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Свободное время подростка — это тот ресурс, который необходимо использовать оптимально. Свободное время, организованное оптимально, с учетом интересов, связанное с удовлетворением потребностей подростков в общении, познании окружающего мира, предоставляющее возможность подростку заниматься актуальной для него деятельностью, - это залог и гарантия того, что подросток найдет для себя сферу реализации, приобретет навыки общения, а также первичные профессиональные навыки, будет приобщен к культурным основам, созданным человечеством. 
В досуговой деятельности подросток имеет возможность участвовать в определенных видах активности, пробовать себя в разных социальных ролях, повышать свой статус в группе, реализовывать свои творческие способности. 

Досуг – это деятельность в свободное время вне сферы общественного и бытового труда, благодаря которой индивид восстанавливает свою способность к труду и развивает в себе те умения и способности, которые невозможно усовершенствовать в сфере трудовой деятельности. Досуг осуществляется в русле определенных интересов и целей, которые ставит перед собой человек [1, с 12].

Досуговая деятельность необходима для организации полноценного отдыха учащихся, создания положительных эмоций, теплой, дружеской атмосферы в коллекти​ве, снятия нервного напряжения. Именно поэтому в школе необходимо сформировать систему досуговых внеклассных занятий по информатике, являющуюся эффективным средством повышения уровня знаний, умений, навыков школьников, создающую условия для раскрытия потенциала учащихся. 

Досуговая деятельность учащихся -  это одна из  форм внеклассной работы  школы, являющаяся одним из важных средств развития личности школьника. Внеклассной работой называются различные воспитательно – образовательные мероприятия, выходящие за рамки обязательных учебных программ и проводимые школой во внеурочное время [2, с 6].

Формами внеклассной работы являются те условия, в которых реализуется ее содержание. Одной из форм является школьная печать. Несмотря на сегодняшнее обилие научной, научно – популярной литературы и периодических изданий, стенная печать не утратила своей роли в школе. Конечно, компьютер внес свои коррективы в подборе и подготовке материала и выпуска стенной печати. Стенная печать в школе традиционно осуществляется в виде стенных газет, календарей, бюллетени, викторины, информационных листков и др. Основная цель - пропаганда знаний информатики среди учащихся, повышение их интереса к информатике. 

Школьникам, выпускающим газету, эта работа доставляет удовольствие и приносит большую пользу. Они подбирают материалы для газеты, и для этого они знакомятся с различными книгами, подбирают из них нужный материал, отделяют самое главное, литературно обрабатывают отобранное. Все это благотворно сказывается на расширении кругозора учащихся, на их навыках чтения литературы, на их речи и грамотности. Оформление газеты должно быть красивым, эстетичным. В этом может помочь компьютер, а именно прикладные программы (текстовый и графический редакторы). 

В печать могут быть включены отдельные статьи исторического характера, составленные учащимися, а также интересные выписки из книг и журналов. Она должна быть красиво оформлена, снабжена рисунками и фотографиями.

Формы школьной печати:

1. «Уголок информатики» в общешкольной или классной стенгазете. Здесь обычно помеща​ются задачи (преимущественно занимательные) и небольшие заметки по информатике и ее истории.

2. Фотогазета - помещаются фотографии выдающихся ученых, победителей соревнований, книг по информатике и т.д. Каждая фотография снабжается кратким объяснительным текстом. 

3. Монтажи фотографий и рисунков: фотомонтажи обычно бывают на определенную тему. На большом листе бумаги располагают фотографии, и под каждой помещается краткая биография ученого.

4. Альбомы - содержание их такое же, как и у монтажей. Можно изготовить альбом «Информатика на службе человечеству», альбом задач по тому или иному разделу информатики (например, логических).

5. Широкое распространение получили сетевые формы печатного творчества. Названные выше формы печатного творчества могут быть представлены в Интернет. Информационные технологии позволяют использовать такую форму творчества, как видеогазета, в которой представлены материалы в виде гипермедиа и мультимедиа [3, с 19 - 20].

Стенная печать поддерживает интерес к предмету, дает материал для размышлений в часы досуга, выступает организатором школьных мероприятий – викторин, олимпиад, кружков, освещает основные направления деятельности школы по предмету, отмечает знаменательные события и факты, направляет индивидуальную деятельность учащихся по предмету. Стенная печать накладывает определенные требования к подбору материала: он должен быть полезным, интересным и доступным для широкого круга учащихся (даже для тех, кто и не изучает пока предмет). В стенной печати находят задачи повышенной трудности, занимательные задачи, головоломки, загадки, ребусы, кроссворды, оснащение одной конкретной темы или вопроса, обзор новинок литературы и аннотация к интересным материалам. 
В ходе подготовки стенной печати указывается тема и срок выпуска, планируются рубрики, тематики статей и конечно название и девиз. В газете могут быть следующие рубрики:

1. Наш календарь. Краткое сообщение по истории развития информатики и вычислительной техники.

2. Новые информационные технологии. Новинки компьютерной техники, программного обеспечения.

3. Информатика в лицах, освещающее биографию и научную деятельность выдающихся людей, внесших вклад в становление и развитие информатики и вычислительной техники.

4. Наш словарь. Объясняются смысл и происхождение предметных терминов.

5. Информатика в нашей школе (о работе предметных кружков, о предстоящих или прошедших мероприятиях).

6. За страницами учебника (список статей, опубликованных в научно – популярных изданиях по различным тематикам).

7. Готовься к экзаменам. Приводятся примерные вопросы и задачи к выпускному экзамену по информатике. Приводится перечень дополнительной литературы для подготовки к экзамену.

8. Выбирай профессию. Рассказы о профессиях связанных с информатикой и компьютерами. Приводятся примерные вступительные тесты и билеты с ответами и решениями по информатике. 

9. Программисты и информатики шутят. Элементы юмора и веселья вносят в стенную печать здоровый задор и подстегивают интерес к самой стенной печати и непосредственно к предмету информатика и научным дисциплинам, смежным с ней [3, с 20]. 

Систематичность выпуска стенной печати дает возможность популизировать и направлять на более глубокое изучение предмета. 

Рассмотрим пример стенда по информатике (рис. 1).
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Knaccupukaums BMpycoB no cnocoby

3apaxeHus

1. lNepe3anucbiBaloLime BUPYChbl

BupycCbl AaHHOrO TMUMa 3anncBalT CBOE TEJ0
BMECTO KOAa NpPOrpamMmmbl, HE U3MEHSIS Ha3BaHUS
MCNONHAEMOro anna, BCAeACTBUE Yero McxoaHas
nporpaMma nepecraeT 3anyckartbcs. pu 3anycke
NMporpaMMbl BbIMOJIHAETCA KOA4 BUpYCa, a He caMa
nporpaMma

2. Bupychbl - KOMMNaHbOHbI

KoMnaHbOH-BUPYChI, KaK U Mepe3anucbiBaioLine
BUPYCbI, CO34a0T CBOK KOMWUIO Ha MECTe 3apaXkaeMou
NpOrpaMmbl, HO B OT/INUNE OT NMepe3anmcbiBaeMbIX

He YHMUTOXAIOT OPUrMHANbHbIA dann,

a NepevMeHOoBbIBAOT UM MEPEMELLAIOT ero.

Mpu 3anycke NporpaMMbl BHa4asne BbINOJIHAETCS

KOJ, BMpyCa, a 3aTeM yrnpaBiieHne nepenaércs
OpUrMHaNbLHON NpPOrpamMMme.

3. ®aiinoBble Yepsu

dainnoBble YepBM CO34aT CO6CTBEHHbIE KOMUN C
NpuBJIEKATENbHLIMU AJi1S1 NONIb30BaTeNsl HA3BAHUAMU

(Hanpumep, Game.exe, install.exe 1 ap.) B Hagexae Ha

TO, YTO MOJIb30OBATEJIb UX 3aMyCTUT.

4. BUpycbl-3BEHbS

‘-KOMI‘IbPOTeprIl/I BAPDYC -

=~KOMMbIOTEPHbLIN BUPYC - PAa3HOBUAHOCTb KOMMbIOTEPHbIX MPOrpaMM, OT/IMHUTENBbHON 0COBEHHOCTLIO KOTOPOW SBNAETCS
CrMOCO6HOCTbL K PAa3MHOXeEHUI0 (camopennukaumsa). B JononHeHne K 3TOMy BUPYCbl MOFYT MOBPEANTb UM MOJIHOCTEH YHUYTOXMUTD
BCe daitsibl U flaHHbIe, MOAKOHTPOJIbHbIE MO/IL30BATENO, OT MMEHU KOTOPOro 6bi1a 3anyLleHa 3apaXKeHHasa nporpaMma, a Takxe
NoBpeauTb UIN AAaXe YHUUYTOXNUTb OMepaLMOHHY0 CUCTEMY CO BCeMU halilaMu BLEJIOM.

4TO 3TO T¢

KaHanbl pacnpoctpaHeHus Bpen, npuynHaembii BUpycamu

3anyctuB, NULLO, KOTOPOE BbIMYCTUI0 KOMMbIOTEPHbIA BUPYC,
HE MMEET HMKaKOro KOHTPONSA HaA TeM, Kak 3TOT BUPYC
6yneT pacnpocTpaHaTbCs. Bupyc nepeckakmMBaeT C MalUUHbI
Ha MallWHY, UCNOMb3YyS HEMNpeacKa3yeMble 3N1EMEHTDI
~MPOrpaMMHOro obecneyeHns,pa3aeneHHoro Mexay
~ NoNb30BaTensaMu.ACHO, YTO OH MOXKET JIerko A0CTUraTh
| CUCTEM, HA KOTOPLIX €ro NpUCYTCTBME He TpebyeTcsa uan Ha
& '(OTOprX OH 6b1n1 661 HECOBMECTUM CO CPEAON U MPUUNHUA
N 6bl HeHaMepeHHbIN yuepb. ABTOpy BMpyCca HEBO3MOXHO
' npeackasaTtb, Ha Kakux CUCTeMax BUpYC byaeT paboTaTtb, U
NO3TOMY HEBO3MOXXHO MPOBEPUTb BUPYC HA BCEX TEX CUCTEMAX
Ha COBMeCTUMOCTbL. Kpome Toro, BO BpeMs pacrpoCTpaHeHus
KOMIMbIOTEPHLIN BUPYC MOr 6bl AOCTUraThb AaXe CUCTEM,
KOTOPbIX HE CYLLEeCTBOBAasO, KOraa 3TOT BUPYC 6bi1/1 BbiMyLLEH.

CaMbI pacnpoCTPaHEHHbIN KaHaN 3apa)keHus .
B 1980-90 roapl. Ceityac NpakTMYeCKu OTCYTCTBy@i’
n3-3a nosiBnieHns 6onee pacnpoCcTpaHEHHbIX
1 3 PeKTUBHbIX KAHANMIOB N OTCYTCTBMUS > ,
¢dhnonnNM-ANCKOBOAOB HA MHOIMMX COBpeMeHHbIX | ==
KOMMblOTEPaXx. ip, |

B HacToswee BpemMst USB-dnelwkn 3aMeHsI0T AUCKETDI

M NOBTOPSAIOT UX CyaAbby — 60/bLLOE KONMYECTBO

3MPYCOB PACMpPOCTPAHAETCH Yepe3 CbEMHbLIE HAKOMUTENMN,
BK/IOYas umdposble poToannapaTthl, LMdpoBble BUAEOKaMephbI,
undgposbie nneepbl (MP3-nneepsbl), coToBble TeNedOHbI.
Mcnonb3oBaHMe 3TOro KaHana npenMyLecTtBeHHO 06ycnoBneHo
BO3MOXXHOCTbLIO CO3AaHWNsl Ha HaKonuTene crneuuansHoro darnna
autorun.inf, B KOTOPOM MOXHO yKa3aTb MPOrpaMMmy, 3anyckaemyto
MpoBoagHMkoM Windows npu OTKPbITUM TaKOro Hakonutens.
dnewkn — 0OCHOBHOWM UCTOYHUK 3apa)KeHus Ans

KOMIbIOTEPOB, HE NOAKITIOYEHHbIX K IHTEpHeTY.

B HacTosulee BpeMs yxe CylleCTByeT MHOXECTBO
KOMMbIOTEPHbIX BUPYCOB, KOTOPbIE SABASIIOTCS WU
M3HayanbHO pa3pyLlUMTENbHbIMU, U BpeaHbiMU. iMeeTcs
MHO>XECTBO @HTUBUPYCHbIX NPOrpamMM, pa3paboTaHHbIX,
YT06bl 06HAPYXUTb U OCTAHOBUTbL UX.OQHAKO BCE 3TU
BpeAHble BUPYCbl HE CObupatoTcs

NCYE3HYTb Cpasy.

KoMnbloTepHbIi BUPYC UCMOJIb3yeT AUCKOBOE NPOCTPAHCTBO,
BPEMS M PeCypCbl NaMsATU BO BPEMS PAa3MHOXEHUS.
KoMNbOTEPHbIN BUPYC - CAMOKOMNUPYOLMNCA NOXNpaTesb

Cenyac oagnH U3 OCHOBHbIX KaHasI0B pacnpoCTpaHeHus
BMpycoB. O6bIYHO BUPYCbl B MMCbMax 3/1eKTPOHHOM

NOYTblI MaCKMpyloTcs noa 6e306uaHbIe BAOXEHUS: pecypcosB.
KapTUHKW, AOKYMEHTbI, My3blKY, CCbIJIKU HA CanTbl.
Kak n KOMMnaHbOH-BUPYCbl, HE U3MEHSAIOT KO, NPOorpamMmel, B HEKOTOPbIX MUCbMAax MOryT COAEPXaTbCA
d 3aCTaB/IAOT ONEPALINOHHYO CUCTEMY BbINOJIHUTD E€NCTBUTEJIbHO TOJIbKO CCbIJIKMU, TO €CTb B CAMUX NMUCbMaXx
COOCTBEHHbIN KOA, U3MEHSAS aApec MECTOMOJIOKEHNS HA  MOXET U He 6biTb BPEAOHOCHOIO KOZla, HO EC/IM OTKPbITb
AMCKE 3apaXkEHHOW NPOrpaMMbl Ha COGCTBEHHbI aAPEC. Takylo CCbIIKY, TO MOXHO MOMACTb Ha CheLnasnbHO
Mocne BbINONHEHUA KOAA BMPYCA YyNpaBieHWe 06bIYHO  co3paHHbIi BE6-CAiT, CoAepXKaLuMi BUPYCHbIN KOA. M, HaKoHeL,, KOMNbIOTEPHbIE BUPYCbl MOFYT:

nepenaércs Bbi3bIBAEMOW NONb30BATENEM MNPOrpaMMe.  MHOrue nouToBblE BUPYChbl, MOMNAB Ha KOMMbIOTEP MONb30BATENS,
3aTeM UCMOJIb3YIOT aAPECHYIO KHUIY U3 YCTAHOBIEHHbIX
Mo4YTOBbIX KAneHToB Tvna Outlook Ans paccblikM Camoro

5.Mapa3nTtnueckne BUpycChl cebs Aanbue.

Mapa3ntnyeckne BUpyCbl — 370 harnoBbie BUPYChI,
M3MeHsLlWmne cogepxmmoe darina, nobasnsasa B HEro
cBon kog. MNpwn 3ToM 3apakéHHasa NporpaMma COXpaHseT
MOJIHYIO MM YAaCTUYHYO paboTocnocobHoCTb. Kog MoxeT
BHEAPSATLCHA B HAYano, CEPEANHY UKW KOHEL, MPOorpamMMbl.
Koa Bupyca BbINOMHSAETCS nepen, nocnae uam BMecrte

C NporpamMmMoi, B 3aBUCMMOCTWN OT MECTa BHeApeHUs
BUpyCa B MpOrpaMmy.

Tak >ke pacnpoCTpaHEHA PAcChi/ika CCbISIOK Ha ko6bl oTO,
My3blKy 160 NporpaMmel, B AENCTBUTENIbHOCTU SABJISIIOLLMECS
Bupycamu, no ICQ n yepes gpyrme nporpamMmbl MTHOBEHHOIO
obMeHa coobleHusaMu.

6.Bupycbl, NnopaxatLmne MCxXonHbli
KoA nporpamm

B0o3MOXHO Takxe 3apa)keHne yepes cTpaHuubl HTepHeTa
BBUAY HAaNM4uus Ha CTPaHMLAX BCEMUPHOM NayTUHbI
pa3nnyHoro

«aKTMBHOr0» CoAepXuMmoro. B aTom cnyyae ncnonb3yrorcs
YS3BMMOCTW MPOrpaMMHOro obecneyeHnsl, yCTaHOBAEHHOIO Ha
KOMMNbIOTepe nosb3oBatens, nmbo yassmmoctu B MNO
BnajesnbLa

canTa (4TO onacHee, Tak Kak 3apa)XeHWIo NoABEpPratTCcs
nobponopsaaoyHbie carTbl C 60/1bLWMM MOTOKOM MOCETUTENEN),

Bupycbl JAHHOMO TWMA NMOPaXXarT UCXOAHbIN KOA
NporpamMMbl UM €& KOMMOHEHTLI. lMocne KoMMUAAUNn
NPOrpaMMbl OKa3biBAOTCS BCTPOEHHBLIMU B HEE.

B HacToslee BpeMs WNPOKOro pacrnpoCcTpaHeHns

He Monyunnun.

|"-1_\

6e3 yyactus nosib3oBaTesnis. YepBu UCMOJIb3YIOT Tak Ha3blBaeMble

HaunHaeT AeNCTBUS NO 3apPaXKeHMUIO APYrMX KOMMbIOTEPOB Yepe3
NOKanbHyto ceTb unu VIHTepHeT.

YepBu — BUA BUPYCOB, KOTOPbIE NMPOHMKAIOT Ha KOMMbIOTEP-XXEPTBY

«Ablpbl» (YSA3BMMOCTW) B NPOrpaMMHOM obecneyeHnn onepaumoHHbIX
CUCTEM, UYTO6bI MPOHNKHYTb HA KOMMbIOTEP. YS3BUMOCTU — 3TO OLUMOKM
N HefopaboTkn B MPOrpaMMHOM obecneyeHun, KOTopble MO3BOMSIOT
YAaNeHHO 3arpy3uTb U BbINOMHUTL MALWMWHHbLIN KOA, B PE3Y/IbTITE YEero
BUPYC-4yepBb NonagaeTt B ONepaLMoHHY0 CUCTEMbI U, KaK NPaBuio,

* MNepepnaBaTb AAHHbIE N MH(POPMALINIO C BaLLEro

KOMMblOTEPA KyAa-HUbYyAb B IHTEpPHET.

* lUnnoHnTb 3a BawmMm AencTBUSIMM Ha KOMMbOTEpE.
* Paccbinath CrnaM nMcbMa vyepes Baw BbIXoa
HTEpHeT.

* 3amegnatb paboTy KoMnblOTEpa.

* Ypanatb AOKYMeHTbl, oTorpadummn, My3biky n apyrme

¢annbl ¢ KOMNblOTEPA.

* BbIBECTU KOMMbIOTEP U3 CTPOS.
* CkaumBaTb annbl 1 MHPopMaumio u3 IHTepHeTa,

notpebnss Baw onnaveHHbln UHTepHeT Tpaguk.





Рисунок 1
Использование школьной печати как одной из форм досуговой деятельности по информатике и ИКТ способствуют решению задач нравственного, умственного, экологического, экономического, эстетического и др. обучения, воспитания и развития, а также выявлению и развитию творческих способностей учащихся, дают новые сведения, формируют умения и навыки, стимулируют активность, развивают инициативу, укрепляют коллектив.
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